POCITACOVA GRAFIKA
pro zacatecniky
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POCITACOVA GRAFIKA

= spojeni klasické grafiky a informatiky

VYUZITI:
o Strojirenstvi, architektura, elektrotechnika, ...
> Projektovani, modelovani (CAD, ...)
> Umelecka grafika
> 3D grafika
o Zabava, hry, filmy, ...
> Fotografie, loga, grafy, prezentace, ...




BAREVNE MODELY

» Systém RGB (red, green, blue)
» Uziti pfi zobrazovani na monitoru, projektoru, skeneru
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Barevné slozky RGB pixeltl na LCD obrazovce:
kazdy pixel sklada ze tfi sviticich obrazcu
odpovidajicich zakladnim barvam - Cervené, modré

a zelené. Obr. X




» Systém CMY (CMYK) (cyan, magenta, yellow; black)
» UzZiti pri barevném tisku (michani pigmentu)

Y

Obr. 3 Barvy modelu CMYK Obr. 4




RASTROVA GRAFIKA

RASTROVY OBRAZEK (dig. foto, malba):

— RASTR (bitmapa) - se sklada z obrazovych bodU (pixel)
usporadanych do mrizky

— Obrazek — velikost, rozliseni, barva

* rozliseni obrazku
= pocet bodu na palec (2,54 cm)

- uvadi se v DPI

R 90%
G 90%
B 0%

— pr. obrazek 450 x 600 pri 72 DPI 5 9%
(tzn. 450 bodu na Sifku, 600 bodu na vysku pfi 72 bodu na

nale Obr. 5




; m

Obrazek s rozlisenim 180 DPI
(957 x 638 px; 13,51 cm x 9 cm)
(velikost souboru 139 kB)

Obrazek s rozlisenim 20 DPI
(106 x 71 px)
(mensi velikost souboru, 13 kB)




» barevna hloubka = uréuje kolik barev mlze nabyt dany bod
obrazku

> hodnota: 1, 4, 8, 16, 24, 32 bitU

* pr. 1bitovy obrdzek je sloZzen z 2* = 2 barvy (Cernobily)
16bitovy obrdzek je slozen z 21 = 65 536 barev
24bitovy obrdzek je slozen z 224 = 16 777 216 barev

* pr. obrdzek 600 x 800 (obraz tvori 480 000 bodu = pixeld,
pri barevné hloubce 24 bitt (= 3 B)
— 3:480 000 = 1 440 000 B = 1,44 MB)




FORMATY SOUBORU:
— BMP - vytvoren pro Windows; velka velikost
— TIFF — skennery
— PNG — uziti na www strankach
— GIF — uziti na www strankach, animace (barevna hloubka 8 bitd)
— JPEG, JPG — uziti na www strankach

KOMPRESE OBRAZKU — stlaceni (zhuéténi) dat, aby soubor
mel mensi velikost (vnitrni komprese)

- nekomprimované soubory: TIFF, BMP

- komprimované soubory:

- bezztratova komprese: PNG,GIF
- ztratova komprese: JPEG

(nevratné zmény v obrazku, nelze plvod. obrazek obnovit)



Nazey * Velikost Twp

O Slozka soubard ...

8 dravec.bmp 98937 KB Rastrow obrazek

i:‘]dravec.gif 2856 KB Obrazek ve formatu GIF

L'j] dravec.)pag 535 KB Obrazek ve formatu JPEG

dravec tif 9974 KB Soubor TIF Obr. 8

9,7 MB 2,8 MB 0,5 MB 9,7 MB

1503 x 2255 px 1503 x 2255 px 1503 x 2255 px 1503 x 2255 px

Nekomprimovany Bezztratova Ztratova Nekomprimovany
soubor komprese komprese soubor




RASTROVE (BITMAPOVE) EDITORY - pracuji s obrazkem
jako s bitmapovou mapou

— GIMP

— Malovani (obr.)

— Zoner Photo Studio (obr.)

— Corel PhotoPaint

— Adobe PhotoShop
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VEKTOROVA GRAFIKA

» VEKTOROVY OBRAZEK

— je slozen z jednoduchych & F Magniicator
geometrickych utvaru | Vector
v/ ve / \
(bod ,y, prim ky, krlvky,v ... ’f ica
— obrazek lze libovolné | | nt
zmensdovat, zvétiovat bez -—r'-< S
ztraty kvality ;eCream |

— mala velikost souboru T
— v obrazku lze s kazdym \ o T
. | | Bitmap © _
objektem pracovat '
oddélené
Obr. 11




FORMATY SOUBORU:
— SVG — soubor Inkscape, ...
— CDR - soubor Corel Draw
— DXF — soubor CAD systému
— ZMF — soubor Zoner Callisto
— Al — soubor Adobe lllustrator Obckz

File Edtt View Layer Object Path Text Effects Help

sECa BB «0 Q@ Tae g BPTEE X

VEKTOROVE EDITORY:
— Inkscape
— Corel Draw
— Zoner Callisto
— Adobe Illustrator, ...

§ 7 |
@ 3| (rooth & } Drag or double click to create a gradient on selected objects, drag handles to adjust g : 55;522612 98% A;\




ZADANI: 1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)

1) Format souboru v Zoner Callisto  7) Bitmapovy editor

2) Druh pocitacové grafiky 8) Format souboru rastr. grafiky
3) Rastr — jinym slovem (skener)

4) Angl. ndzev barvy v modelu CMY 9) Pocet bodUl na palec (zkratka)
5) Barevny model (monitor) 10)Jeden bod obrazku

6) Zmenseni velikosti souboru
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Format souboru v Zoner Callisto
Druh pocitacové grafiky

Rastr — jinym slovem

Angl. nazev barvy v modelu CMY
Barevny model (monitor)
Zmenseni velikosti souboru

7) Bitmapovy editor

8) Format souboru rastr. grafiky
(skener)

9) Pocet bodUl na palec (zkratka)

10)Jeden bod obrazku
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